REGULAMIN
1.Strzelanie z broni pneumatycznej (karabinek paintball’owy zwany dalej markerem) moze odbywac sie tylko w
wyznaczonym terenie, zwanym dalej ,polem gry”.
2.Nie istnieje Scista granica wieku. Osoby niepetnoletnie powinny posiadac zgode opiekunéw na udziat w zabawie.
3.Prawo gry maja osoby nie bedgce pod wptywem alkoholu, ani innych srodkéw odurzajgcych.
4.W polu obowigzuje bezwzgledny zakaz przebywania bez maski ochronnej, poniewaz trafienie w nieostonietg twarz
moze spowodowac powazne obrazenia z utratg wzroku wtacznie.
5.Poza polem bron musi byé w stanie zabezpieczonym i lufg skierowana do ziemi.
6.Zabrania sie strzela¢ w przeciwnika z odlegtosci mniejszej niz 5 metréw. Zmiany w tym punkcie mogg wprowadzié
gracze na wtasng odpowiedzialnos¢ i tylko za zgodq wszystkich uczestnikow gry.
7.Walka wrecz jest zabroniona.
8.Gracz zostaje wyeliminowany z gry na podstawie:
-trafienia sSrodkiem przeznaczonym do paintball’a, pozostawiajgcym $lad farby
-wiasnej deklaracji o wytgczeniu z gry
9.Gracz wyeliminowany z gry nie zdejmujgc zabezpieczenia oczu podnosi wolng reke wyprostowang do gory, drugg
reke trzymajgcqg marker, opuszcza lufe karabinka ku ziemi i w ten sposéb, sprawnie i mozliwie najkrétsza drogg
opuszcza pole gry. Zabrania mu sie odzywaé w tym czasie do cztonkdw swojej druzyny i dawaé im znaki. Trafienie w
bron czy obuwie powoduje wyeliminowanie z gry.
10.Na polu gry mogg przebywac tylko osoby biorgce udziat w grze, sedziowie i osoby wyeliminowane z gry
opuszczajgce jej pole.
11.Granice pola gry wyznacza sedzia. W przypadku niemozliwosci ich wyznaczenia wskazany zostanie punkt neutralny,
w ktérym przebywajg osoby wytgczone z gry i postronne.
12.0so0by nie biorgce udziatu w grze, swoim zachowaniem nie powinny wptywac na jej przebieg.
13.Zabrania sie kierowania ognia poza obreb pola gry.
14.W razie stwierdzenia, ze uczestnik gry zdjat maske nalezy natychmiast przerwac ogien i powiadomié obstuge.
15.Nalezy unika¢ zanieczyszczenia broni ziemig.
16.Zabrania sie samowolnego demontowania, regulowania i ulepszania broni, a takze uzupetniania magazynkéw
kulkami, ktore lezaty na ziemi.
17.Gramy tylko kulkami organizatora. Gracz moze przynies¢ swéj marker.
18.W razie stwierdzenia jakiejkolwiek niesprawnosci broni lub oporzgdzenia nalezy przerwac gre i zwrécic sie do
obstugi.
19.W przypadku zawinionego uszkodzenia broni lub oporzgdzenia stosuje sie odpowiedzialnos¢ materialng.
20.W przypadku stwierdzenia przez obstuge nie stosowania sie do powyzszych przepisow bezpieczenstwa, uczestnik
moze zostac¢ wycofany z gry.
21.Uczestnik gry oswiadcza, ze jest ubezpieczony od nastepstw nieszczesliwych wypadkéw we wtasnym zakresie.
22.Uczestnik gry oswiadcza, ze zdaje sobie sprawe z ryzyka udziatu w grze Paintball, w ktérej uczestniczy wytgcznie na
wtasng odpowiedzialnos¢ i w razie jakichkolwiek nieszczesliwych zdarzen nie bedzie wnosit roszczen do organizatora.

(zgoda, data i podpis)



